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  ***    2  12 - 14 bil né 4B né 5 C/D
 12 - 21 sbil 4+A

 3D 1 B/C/D naturali; 1 SA non forcing
2A 4+ carte, 10+ p.o., forcing

   4 12 - 21  non può avere 5 carte       
in un nobile

 3D 1 C/D, 2A naturali, 1 SA non forcing
2B debole

  5 12 - 21  3D 1D, 2A, 2B naturali, 1 SA non forcing
2C: 7 - 8 p.o., almeno 3 carte

   5 12 - 21  3D 2A, 2B naturali, 1 SA non forcing
2D : 7-8 p.o., almeno 3 carte

15-17  3D 2A Stayman, vedi nota 1
2B transfer per le C, vedi nota 2
2C transfer per le D, vedi nota 2
2D transfer per le A, vedi nota 2
2SA  transfer per le B, vedi nota 2

  *** 22+ bilanciati  o qualunque mano
sbilanciata forzante di manche

3D 2B relais ambiguo, può essere debole o forte, v nota 3
2C/D 5+ carte e almeno due controlli
3A/B 5+ carte e almeno tre controlli o 6+ carte e
                  almeno due controlli

   6 sotto apertura 2D 2SA relais interrogativo, tutte le altre a passare

   6 sotto apertura 2D 2SA relais interrogativo, 3C invitante, tutte le altre a
passare

   6 sotto apertura 3C 2SA relais interrogativo, 3D invitante, tutte le altre a
passare

20 - 21 bilanciati, possibile 5a
nobile con la 5332

3D 3A Puppet Stayman, vedi nota 4
3B, 3C  transfer, vedi nota 5

barrage

barrage

barrage

barrage

gambling in un colore settimo
chiuso

barrage

barrage
barrage
barrage

Cue bid di primo e secondo giro, 4SA richiesta di Assi a 5 Assi (i quattro Assi ed il re d'atout) Vedi nota 6
Splinter


